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ceuna i vore pariare con ¢
Brian... potrest installare in questo corpo un duplicato
della memoria ...questa precauzione avrebbe Io

scopo di assicurarmi la sopravviven: diun

& la tua sopravvivenza & gia rata dalla
backup che facciamo ogni gi
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perdere un giorno intero: una
o1, ma millenni per me

ontenere lo stesso

fosse svuotata & un
chup carictoa uo ost, o sarel o
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o' roppo presuntuoso da parte

H. HARRISON, M. MINSKY
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secondo il vocabolario essere presuntuoso
significa... io non ho presa una decisione arbiraria
on la quale Sapevo che saresti Stalo
daccordo. . non capisco Fapplicazione di questa
parolal Puoi spiegarmi?
B ..t 58 stao dawero premuroses e gaziel
Ok?" .sperd ch acita discriminatorie di Sven
on fossero gia cos) soltimente svilupp:
individuare la presenza del sarcasmo nella voce
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0 diinstallare una batteria

idea di quanto costano?

T allincirca 3 milioni di dollari I'una.
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H. HARRISON, M. MINSKY
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a cifta che costano scendera s
ancio nazionale lordo mi piacerebbe
indipendente: & questo che stai suggerendo, vero?

RRISON, M. MINSKY
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‘Questo perché il mio & stato progettato
pasecchio empo prima... 60 mifon di i a.. uest
ccorso ai mammifer per inventarsi
abbiamo ogg

H. HARRISON, M. MINSKY 100
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non potrest metterne uno nel two cervello.

{8 ha i subfo un terverto chiurgico dopo un falkt atentats,
con impanto i i per o sviuppo dlia memora]

& i sistema del genere ci consenirebbe.
chiamare alla mente e nosire percezioni totali,
qualsiasi distanza di tempo.

H. HARRISON, M. MINSKY
THE TURING OPTION (1992)

alora mi comprera nadi quele memorie
molecola
&
& "Spiacente.... io non sono

& innegabile! Di conseguenza dobbiamo
iventare ricchi .jo ho studiato f sistema
felleconomia di mercato.

prodotto... noi venderemo un servizio telefonico!
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ho subito
aumento degli introit pud.
divendere un servizk

H. HARRISON, M. MINSKY ~ 14a9
THE TURING OPTION (1992)

i dard un esempio... ho monitorato wite le
chiamate telefoniche... il soldato semplice Alan
Baxter... i sono periodi del giorno in cui e finee
elefoniche sono sotto utiizate... alargando questo
senizio su vasta scala.

senza dubbio! Ma perché fermarsi qui?... Ma
on capiad uaneo sarebbe Imorafe Questaiea £
illegale, inolre,

H. HARRISON, M. MINSKY
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LEARNING OBJECT
un approccio per concetti

STRUTTURA DELL'INTERVENTO

1. INTRODUZIONE ROMPIGHIACCIO
‘SULLINTELLIGENZA ARTIFICIALE - fl audio +
PRT @0 mi)

2 SEMINARIO TEORICO SU LEARNING OBJECT
{OGETTAZIONE FORMATIVA - side PPT
(ansomy

3 ESPLORAZIONE DI“OGGETTI FORMATIV
PER STRATEGIA DIDATTICA PREVALENTE -
fnk a pagine web (20 min)

OGGETTO DI RICERCA

In questo seminario si introdurranno i
conceti di

vLearning object
vLinguaggio html e xmi

¥ Metadati educational

¥Learning activity

Metamodello pedagogico didattico
Modello informatico di progetto
formativo

PROSPETTIVA DI RICERCA

Riflette in parte la formazione personale:

{Formazione universfaria (sud od esperinze o
lavoro) in Scienze della comunicaziont

Formazione (ricerca ed esperienze) post-
universitaria in Scienze della formazione (media.
education)

Formazione (studio, ricerca ed esperienze)
prevaleniemente auGdidata nellambio
ienze dell informazione

UNA DEFINIZIONE ESTESA
Che cos@ un L.O.2

“UnLearning Object & u1a quaiisiene
digitale o non digitale che possa essere utlizzata,
vmmlzzala 0. cui cisi pud iferie durante
pprendimento supportato dalla tecnologiar

(Learning Technology Standards Cometes/nsifute of
ciical and Elecionics Engineers - IipleE - 2002)

UNA DEFINIZIONE ESTESA

Che cos® l'iripleE?  Che cos'@ I'LTSC?

professionale degii e
ed

aripee

UNA DEFINIZIONE OPERATIVA
Che cos@ un L.O.2

“Un Learning Object & uuna i conoscenza n

eletironici
VEnte no-profit

00 mia persone
150 Paesi
“Eletronica e tecnologia
delfinformazione

aree connesse alle
logie per

Organization)

biettvo formativo,
uncontenso didaico, eserchazion e proved
valut

(Fini e Vanni 2004)

DEFINIZIONI A CONFRONTO

“UnLeaning Objec . Un Learning Obiect &.
una qualsiasi entia digiale
o non digiae.

che possa essere utlizzata

iutiizzat 0 2 cul i 1 pud

erte.

durante apprendimer

Supporata dala tecnaag

VERSO UNA PROGETTAZIONE
INTEGRATA

Competenze  Competenze
ENZE DELLA

Progettazione formativa inegrata.
non Solo di LEARNING OBJECT
ma di LEARNING ACTIVITY

OGGETTO E APPRENDIMENTO

In generale.

elfambio dele Scienze
delinformazione

s suuppano e Tecnologie
della comunicazione &
delfinformazione (ICT) che
consentono la multmedialts

sy etono n modo
ed

e Scienze della
comunicazione e fe
Scienze della
formazione.

OGGETTO E APPRENDIMENTO

Nel caso dei L.O,

Nellambito delle Scienze dell'informazione si
sviuppa la Programmazione ad ogget

singol component indipendenti
sono creati, utiizza,rutiizzati
in contest divers (fiassemblat).
¥in base a nuove esigenze e finalita

QUALE APPRENDIMENTO

Nel caso dei L.O.

Nellambito delle Scienze della formazione i
sviuppa la riflessione Su

Ia definizione degii obiettvi formativi
+Iorientamentolapproccio didattico ai content
(metodologia).

“Iimpostazione di esercitazioni e prove di
alitazione.

imporate sotolneare che i dibattto sule tecrologie
Saiments in corso ha limolala notevolmente la
Tilessione suile didaitche da ublzzare nel processo di
apprendmento - insegraments.

INTERROGATIVI DI PROGETTAZIONE

Granularita
Qual 1a imensione oumaleperun Learing
Object

v Qu v T perun
Learning Object.
© untesio  unalezione.
© unilusuazione < un capito

INTERROGATIVI DI PROGETTAZIONE

Relazione tra risorse

Qual ¢ la relazione ottimale tra Learning Object.
/Qual éla relazione ottimale tra L.O. e risorse
esterne.

Qual & il grado

INTERROGATIVI DI PROGETTAZIONE
Interoperabilita
1Qualpiindlaggio ed i vitabolSiT e

ottimale per un Learning O!
¥Come reperire un Learmng Oh‘ec! inrete.

grac
otimale tra risorse pev Tapprendimento.

vC un Learning Object perché sia
reperibie

Come poter utilizzare (¢ rutiizzare) un Learning
Object.

UNA TASSONOMIA PER | L.O.

David Wiley, ricercatore della Utah State
University (Stati Uniti), nel 2001, ha
‘approfondito in modo particolare queste
problematiche, individuando:

5 tipologie di LO
8 caratteristiche fondamentali
Riconducibil agliinerrogativi di progettazione

appena esposii (rutiizzo, struttura interna,
relazioni)

UNA TASSONOMIA PER | L.O.

LO Fondamentale

& composto da un solo elemento intermo
véunLO. singolo
vha unarmvzmne espositva,

ende da risorse esterne

ialmente riutiizzabile in contest diversi,
difficimente riutiizzabile nello stesso contesto

Eserpio:rimmagine diuna mano su una astera
di un pianofo

UNA TASSONOMIA PER | L.O.
LO Combinato Chiuso (ssgue

& composto da pochi element
+/pub essere cosiiuito da un L.O, singolo e da un
LO. combinato chiuso

i suoi component non sono riutiizzabili

/puo avere una funzione didattica o di
esercitazione (precedentemente progetiata)

Ia logica contenuta pud essere quella della scelta
tra voci

UNA TASSONOMIA PER | L.O.

“non dipende da risorse estere
non & faciimente riutizzabile in contest diversi
ed ¢ scarsamente riutiizzabile nello stesso
contesto

Esempio: l video clip di una mano che suona la
tastiera di un pianoforte con audio di
accompagnamento,

UNA TASSONOMIA PER | L.O.
LO Combinato Aperto (sequs

& composto da molt elementi
/pub essere costiito da tuti pi di L.O.
i suoi componenti sono. nunhzzamh

/pub avere una funzione didattica
esercitazione (precedentemente pmuzn'xn}
dipende darisorse esterne

UNA TASSONOMIA PER | L.O.

lalogica contenuta pub essere quella di strategie
didatiche e di verifica specifiche del dominio

& scarsamente riutiizzabile in contest diversi e
non & facilmente riutiizzabile nello stesso contesto

Esempio: La pagina web con limmagine di una
mano chesuona, I ito el mano ch suona &
Faudio, il testo di accompagnament

UNA TASSONOMIA PER | L.O.
LO Espositivo e

& composto da aloun elementi
+/pub essere costiito da un L.O. singolo e da un
L.O. combinato chius

i suoi componenti possono essere riutlizzabill
+ha una funzione espositiva

/pub dipendere da risorse esteme.

UNA TASSONOMIA PER | L.O.

la logica contenuta pub essere quella di strategie
espositive specifiche del dominio

e rutiizzabill in contest diversi ed & riutiizzabile
nello stesso contesto

Esempio: L'applicazione informatica in grado di
presentare allo studente l problema
delidentificazione i un accordo musicale.
generando graficamente righe, chiavi e note
musicali e posizionandole in modo appropriato

UNA TASSONOMIA PER | L.O.
LO Didattico (segue)

& composto da aloun elementi
/pub essere costitito da un L.O. singolo, da un
L.O. combinato chiuso, da un L.O. espositivo

i suoi component possono essere riutlizzabill
+/pub avere una funzione didatiica o di
esercitazione (generata dal compuer)

pud dipendere da risorse esterme.

UNA TASSONOMIA PER | L.O.

la logica contenuta pub essere quella di strategie
di verifica, stratege didatiiche, strategie espositive
indipendenti dal dominio

vé riutlizzabile in contesti diversi ed  iutiizzabile
nelo stessa contesto

sempio: Linterfaccia con procedure didatiche
caetutil che fomcs msion ed soerciazion
per apprendere ad utiizzare uno stumento
musicale.

LINGUAGGI E VOCABOLARI

In relazione al concetto i interoperabilita, una breve
introduzione circa a logica di funzionamento del
finguaggio XML e del Meta-at
i generate i pud afermare che:
Metada = vocabolaro di definzione i un L.O,
XML = linguaggio di definizione di un L.O.
Uil fine d

= progetareun LO. - whezare un LO.

= cercareecuperare un LO. < rutizzare n O,
= aagomare i LO.

Sempre in generale, si pud affermare che:

HTML e il linguaggio di base della Rete Internet
HyperText Markup Language

Linguaggio di marcatura per ipertest

XML & il linguaggio di base per i Learning Object
eXtensible Markup Language

Linguaggio di marcatura estendibile

1 due inguaggi hanno in comune la stessa sintassi,

LINGUAGGI E VOCABOLARI

o HTML nasce in ambito editoriale
dallesigenza di definire ¢ codificare aspett relativi
e o e D
formale, il “come apy

Il linguaggio XML & un meta-inguaggio che
definisce la struttura dei dati uiizzando marcatori
che costituiscono delle categorie d
classificazione per quei dati

LINGUAGGI E VOCABOLARI
Un esempio di usa del linguaggio HTML:

DELLA VOLPE M, Le professioni della
comunicazione, 2001, Carocci, Roma, pp.127

font face="Aria, Helvet

ans.-serif"> DELLA VOLPE M,
Le professioni della

2001, Caroce, Roma, pp.127

LINGUAGGI E VOCABOLARI

Un esempio di uso dellinguaggio XML

o prmo X
o piing

P aa— o00TTO
Che cos'e THTML CAPITOLO.
<para> Che cose XML <Jpara>
fchaper

importante notare che IXWL é potenzialmente estendibile
allTnfinio Afaverso fa creazione o nuow marcaion che
ispetin una sinaura formate (XML Schera o W3C)

UNA TASSONOMIA PER | METADATI
Nel 2002 IiripleE elabora, in collaborazione con:
¥ Alliance of Remote Insrucior

Distribution Network for

pe.
dellUnione Europea oggi concluso;

Dublin Core Metadata Iniziative, uno dei primi
progettici sviluppo di metadai per il Web;
“Instructional Management System Global Learning

pere-
learning che opera attualmente anche in Europa.

UNA TASSONOMIA PER | METADATI

Uno standard per | Metadati relativi i Learning
Object, denominato [EEE/LOM P1484.12/IMIS, che
prevede la definizione i

¥9 categorie uiii a descrivere Learning Object
Cio s i w

“vari descrittori inteni ad ogni categoria indviduata.

UNA TASSONOMIA PER | METADATI

A = descrizione della isorsa, itolo,
Well o agaregasions in corsymaduinesion:

CICLO DI VITA = versione attuale, soggetti che
hanno contribuito alla realizzazione, modalita
intervento

1 autori del Mmd, modalta di
Creasione, dara o croagions
SITI TECNICI = formato della risorsa,

dimensione, dipendenza da paricolari sistemi
raiivi

UNA TASSONOMIA PER | METADATI

ASPETTI FORMATIVI = caaterische pecagogco
didant

RITTI E CONC

>'USO = copyright, costo
dela risor

RELAZIONI CON ALTRI L.O. & parte di un'altra
risorsa, Ia fichiede, visifferisca
COMMENTI = autore, data, contenuto del commento

SISTEMI DI CLASSIFIC. ALTERNATIVI dati
relativi

| METADATI EDUCATIONAL (irilet)

Nella categoria relativa agli aspetti formativi a cui
si & fatto precedentemente fiferimento, i possono
individuare | seguenti desciitor

e

Contesto di apprendime
Grado di diffcota

po di rizione
Descrizione

Lingua utente uolo del destinatario

| METADATI EDUCATIONAL (e

TIPO DI INTERATTIVITA
Ativita (esercizi, simulazion, problem solving)
Esposizione (etiuraivisione di material)

Mista (combinazione dele precedent)

TIPO DI RISORSA
Esercizio, Simulazione, Questionario, Diagramme,
Figura, Grafico, Indice, Diapositva, Tabella, Testo
narrativo, Esame, Esperimento, Enunciazione di un
problema, Autoverifca, Lettura

| METADATI EDUCATIONAL (urpies
LIVELLO DI INTS
Mot bassalbassaieda/tievataMoto clevata
DENSITA SEMANTICA (dimensione, ntervallo
Vot ‘me‘i‘.&‘é,mrM.-m/gmn/an clovata
FINE INTENZ Lo DEL
Inseqnane, Auore, Discrte, Gestore

oIA

c NDIMENTO
Scuola, Istruzione superiore, Formazione
professionale, Altro

| METADATI EDUCATIONAL (iiple€)
INTERVALLO D'ETA TIPICO
Indicazione di un'eta minima e di un'eta massima

GRADO DI DIFFICOLTA
Vol tacielPacieedaiificleiMolo dficle

TEMPO DI FRUIZIONE TIPICO

Indicazione del tempo approssimativo richiesto
RIZIONE

Commenti sulfuso corretto della isorsa.

LINGUA
Lingua utiizzata dallutente tiico di iferimento

| METADATI EDUCATIONAL (i
Critiche ai Metadat educational proposti
dalflrplet

a alla soggetivita”
Ambiguita di alcune norme di compilazione
“Critca alf oggettivita
Rigidita dei vocabolari controllati
Generale assenza e necessita di una riflessione
pedagogico - didattica in fase di progettazione.

METADATI EDUCATIONAL
ORIENTATI ALLA LEARNING ACTIVIT

I icercatori Carey, Swallow e Oldfield della
University of Waterloo (Canada), nel 2002.
pubblicano gi esiti della loro ricerca che
approfondisce le problematiche legate alla
progettazione formativa.

Elaborano METADATI in grado di rendere conto della
rning activity (‘attvita di apprendimento) e quindi
i skt et U

METADATI EDUCATIONAL
ORIENTATI ALLA LEARI

Quindi, seguendo a ricerca canadese:

dat dei contenu coerenti con gl obiettvi i
apprendimento formulati
(8 un'eta, conoscenza pregressa, motivazione.
di chi apprende
un L.O. pubd supportare strategie d
apprendimento diverse

METADATI EDUCATIONAL
ORIENTATI ALLA LEARNING ACTIVITY

Le attivita di apprendimento individuate sono
> Ancorare le nuove conoscenze ai contestireali
< Impostare gii obiettvi per risolvere casi o
problemi

= Sviluppare la motivazione allo svolgimento del

‘compito ed alla comprensione dela conoscenza.
< Applicare la teoria nela pratica

< Uiiizzare pi sii di apprendimento

METADATI EDUCATIONAL
ORIENTATI ALLA LEARNING ACTIVITY
& Personalizzare il programma di apprendimento

are la comprensione e adattamento di
surategie di apprendimento

le difficoka del compito a necessita
capacita

= Impegnarsi in attvita espositive

= Utizzare tentativi ed errori per scoprire
qualcosa di nuovo,

METADATI EDUCATIONAL
ORIENTATI ALLA LEARNING ACTIVITY

> Collaborare per portare a termine parte del
compito di apprendimento

= Impegnarsi nellauto - valutazione
= Rifletere sul processo di apprendimento

> Confrontare e risolvere maintesi

> Estrapolare andando olre e informazioni forite

ollegare le nuove conoscenze a conoscenze
precedent

METADATI EDUCATIONAL
ORIENTATI ALLA

= Esaminare nuova conoscenza a partire da
prospetive diferenti

METADATI EDUCATIONAL
ORIENTATI ALLA LEARNING ACTIVITY
Uterior fattor considerati

+ Importanza strategica rela

= Differenziare tipologie
= Integrare nuova conoscenza
= Elaborare nuova conoscenza

= Pensare criicamente alla nuova conoscenza

pta———

+ Caratteristiche spec

sories (dspute), s (dmostazon),
ompis lsuqvevmenw randomness (casualia), opposing
opinions, guide, coaching, pre-empiive feedback,
scaffoding (sostegno)

+ Commenti

UN META MODE!
PEDAGOGICO-DIDATTICO

Koper, icercatore alla Open University of the
Netherlands (Olanda), pubblica nel 2001 i risultati
della sua ricerca, che approfondisce lteriormente le
problematiche legate alla progettazione formativa
nellambito delle-learning.

Elabora un META-MODELLO pedagogico-didatico
in grado di esprimere relazion semantiche tra entita
pedagogiche diverse.

UN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO

Laicerca olandese rende conto di

Lapproccio di partenzalcomplessivo utiizzato

articolazione del Meta-modello elaborato nei
quattro sotto-modelli

vLelemento fondamentale di rferimento alla base
della progettazione formativa

VIl inguaggio di progettazione uiizzato

JN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO

Approccio il ento
deriva da sud sulla L dl spprendnents
peicologa delfapprendimento

& Siila progetagione. nguaggio utizat
Gidatica E

Arcolazione st de
“htooelodapprenaimento  modelzione
“Modello delfunita di

apprendimento.

Modellodi domirio
“Teorie ddatiche o
Al apprendmento

UN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO

LagTIC NE D AMODELLO
dello di apprendimento (gl assunt

principal)

=i apprende agendo e nteragendo nel & con il mando

estema,

Lappendiment mada ur s cogni, et

cognitvo, mofvazionale, emov

=L apprendimento favorisce interazion o nuove o mighori
o rasteriment in stuazion cverse.

UN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO
Il Modello dell'unita di apprendimento
Lunita di apprendimento risulta dalla
tazione fomaiva o tens contodel uoly
v apprende,
degll obetit 6 apprendimento ¢ el prerequii
necessari all apprendimento.

Lunita di apprendimento tiene conto inolte, degl

contesto di apprendimento, della veriica
dellapprendimento

UNMETA MODELLO
ICO-DIDATTICO
1l Modello di dominio (o disciplina

1l domino disciplinare i caratterizza per tpo di contenuto
e organizzazione di quel contenut,

ldominodeisce i partcoare st o
noscenze, abilta e competenze.

JN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO
dello delle teorie didattiche e teorie
Fa rferimento a teorie, principi e modeli didattici
come esposti nella etteratura o come concepitidai
professionist
11 paradgi sienic i erimento sono

g paradigma considera.n modo dverso conoscenza
pprendimeno. motvazione d apprendere.

UN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO

Un'unita minima di apprendimento soddisfa
uno o pil obiettiv formativ interrelat, non pud.
essere spezzata senza perdere il suo significato.
semantico e pragmatico e la sua efficacia nel
raggiungimento degli obietivi formaivi”

(Koper 200

UN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO

Lunita di apprendimento pub essere:

¥ veicolata completamente attraverso la rete
(Onine Learning)

 una miscela di apprendimento in rete e in aula
(Blended Learning)

un mix di mezzi di comunicazione diversi (Hybrid
Learning)

UN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO

Allinterno di unrunita d
‘quindi defini

prendimento sono

 gii obiettivi formativi

i prerequist necessari

il uolo (e alcuni dati biografici) del discente e

dello staff di gest

7 le ittt previst ¢ a loro siutura
il contesto di fruizione

N META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO

Nellunita di apprendimento sono inoltre, defini

 gli oggeti di conoscenza (ad es. il manuale)
 gli oggettidi sezione (ad es. il paragrafo)
 gli oggeti speciali (oggetti nascondibil)
 gli oggett di comunicazione (ad es. Ie-mail)
 gli oggett-strumento (ad es. il computer)
 gii oggett-ndice

UN META MODELLO
PEDAGOGICO-DIDATTICO

gl oggett informativi sui ruoli
¥ gli oggetti-questionario

+ gii oggetti dinamiche delfunita

+ gii oggetti condizionali (ogget nascondibill)

UN META MODELLO
AGOGICO-DIDATTICO
o

linguaggio utiizzato (EML) & definito:

“formale
¥pedagogicamente
declinabile

chiaro ed esplicito
riproducibile
“personalizzabile

reutale rispetto al mezzo di
comunicazione utiizzato
Vinteroperabile e sostenibile
compatibile

Vritiizzabie

VERSO UN MODELLO INFORMATICO
DI PROG FORMA
Linstructionsl Management System (MS)
[ ing Consortium, nel 2003 pubblica
i documenta o e Heuhat dele oorea
condotta sulle problematiche della progetazione.
O T S

s in UODELLO NFORMATICO DIPROGETTO
FORMATIVO che integra e ricerche effettuate dal
prof. Koper sarimorsis Aperta Olandese,

RSO UN MODELLO INFORMATICO
DI PROGETTO FORMATIVO

Che cos' I1MS Global Learning Cons:

+ nasce nel 1997 come EDUCOM
 riunisce universita statunitensi e loro fornitori di
software per Ie-learning

biettivo: sviluppare standard apert, non
e A S
 dal 2001 opera anche in Europa
¥ societa no profit

Le specifiche IMS sono basate sul linguaggio XML.

EnL
e un Utente singolo o pi tent; i

in modo collaborativo,

ma gl tudi dellUniversita Aperta Olandese hanno
‘evidenziato che | proget formaliv possono essere wtl
ol interminidi metodo, ruoli, atvita strutturate e
ambienti ed a concets r

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO
RMATIVO
Gii element principali di progettazione formativa
presi in considerazione dallMS quindi, sono:
il 000, che indica quali ol (I discente, i
docane, I | utor) svolgono quali aitivia formative in
quale o

 IAMBIENTE, costitito di oggett e servizi

formative:

giaw

CO DIPROGETTO

Il processo di apprendimento-insegnamento
‘come una commedia é suddiviso in alt e per ogni
atto esistono una o pit parti di ruolo. Gii ati i
susseguono in una sequenza. Le parti di ruolo
allinterno di ogni atto associano ad ogni ruolo
un'attvia. L'altvita a sua volta, descrive cosa quel
ruolo prescrive e quale ambiente & disponibile ad
essaallintemno dellatt,

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO
RMA’

TV
LA METAFORA TEATRA

1l copione pud essere considerato lequivalente

delfativita assegnata per la parte che il ruolo

gioca nellatto (sebbene questutima sia meno

prescittiva). Quando c'® pid di una parte di ruolo

allinterno di un atto, queste part sono esegite in
vallelo”.

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO FORMATIVO

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO
FORMATIVO

1l modello MSILD 2 lustato a partre da re
principali prospet

“Modello concettuale (semantico e strutturale)

Modello informatico (nucleo completo e due
el & exonsione)

“Modello comportamentale (definizione degii
elementi ed esecuzione)

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO
FORMATIVO

+ fa sempre riferimento ad un progeto formativo
 pud essere un corsolun moduloluna lezione:

+ non & solo una raccolta di risorse ordinate, ma.
include le atiivita presciite, e veriiche, i sevizi di
supporto.

+ pud essere “modellata”

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO

ORMATIVO

7101 PP

Fanno riferimento all defnizione
estesa data delfipleE,

microscopo),clementi d testo

MODEL

Ricordando la metafra tearale Fesecuzione di
Uit apprendments preveds. ad ssempo:
accesso i g spprendimeno e iz
Gelfesecusione con Hipr

Je persone assegnate ol docente tengono
Tattvta o supporta nroduzione per doc

Je persane assegnate a oo sudente otengono
e et memo odaione: 1"
1 primo atto & completato quando ute e persone
el o Suente hanno compietato [aivia
roguzions’

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO FORMATIVO

v qum(h inizia i secondo aito
le persone nel ruolo studente & assegnata la
Pt G~
alle persone nel rwolo docente & assegnata
Faitvita nseanamentc
¥ il secondo atto & completato quando il docente:
completa latto

intera esecuzione & completata quando
Tuiimo ait & stato completato

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO FORMATIVO

ESPLORAZIONI PER STRATEGIE DIDATTICHE
€ mporante sotoineare che i raggruppamento i srtegia
e SR (¢ BNl Kron € oarming”

efazione ¢ gestone, Enckeon 2004)

0STRE
itpimv.vaican val2_Tipages/CSNICSN_Main il

ey ——"r

g3 govicg-binfpdimage 71155+0+g47

Ny homioe o pshmdea

LORAZIONI PER STRATEGIE DID

MR epskg o
(Macromedia Shocku

asazione o
orycente oxgiahas il
Rt e mraraarim)

(Resione RealNetworks)

i
Surcroystom v

e ]
(acromedia Flsh)

ESPLORAZIONI PER STRATEGIE DIDATTICHE

pine-health com/didroL hm
e
tpiedspace.nasa.goviastroschool

ont
tpwan medicalsimutatons con!
RAZION

s ramiin.comioursictossfial_touauncht.bm
P ramine.comtoursimathipd_ouraunch.him

SPLORAZIONI PER STRATEGIE DIDATTICH!

v globe. GovlsISTARSIARTIDisplay.opl7star=SA_eclip
RS

Dica
itpubil butfalo.edulibraries/projectsicases/ubcase.imiatest

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO

i apprendimento possono essere

Tdaliio serrdo i ragans fomao S
Unzzando I pacchetto dfconeruto IMS  un
qualsiasischema i conienuto basato ul
linguaggio

MODELLO INFORMATICO DI PROGETTO
FORM
NCETTUALE DELL'UNITA DI APPRE}
1l pacchetto di contenuto IMS
ni © che descrivela
rtura o contenut el pacehetio
(msmanifst xm)
¥ I FLE isic di conenuto vero o

propr . cu Fn f spprendimento
Siers

Allintemo di 0=GANZZAZION I feimento al progetio




